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ATTIVITA E SERVIZI DEL LZA

Modalita di Accesso al Servizio
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La CAA In Rete




Montemutlo

: Larmignano

Poggio a Caiano

U.O. Recupero e Rieducazione Funzionale
LABORATORIO ZONALE AUSILI



| Laboratorio Zonale Ausili é:

Un servizio pubblico erogato dalla ASL n.4 di Prato

Contribuisce a fornire opportunita per rimuovere gl
ostacoli che si frappongono fra disabilita e
potenzialita;

Fa parte della U.O. Recupero e Rieducazione
Funzionale: Centro Ausili__: Centro fornitura ausili
per 'autonomia;LZA;

C.S.S.R.Giovannini Via C.Cavour, 118 - 59100 Prato
Ingresso A, stanza 23, Tel.0574 807863-64
Lunedi-Giovedi 8.00-18.00; Venerdi 8.00-14.00;
Sabato chiuso;

www.usl4.toscana.it/ |zaprato@usl4.toscana.it



Laboratorio Zonale Ausili

Il LZA si occupa esclusivamente del settore ausili
elettronici ed informatici per la realizzazione di
sistemi ausili inerenti :

COMUNICAZIONE
AUTONOMIA
APPRENDIMENTO

m Personale presente nel Centro:
- Referente Fisiatra (Direttore U.O.R.R.F.)
- 2 Terapisti (full time 36 ore)
- 1 Op. tecnologico (Ingegnere part time 12 ore)

Modalita d’'accesso

m Richiesta medica
m  Solo per appuntamento
m Pagamento Ticket quando richiesto



" A
E’ parte integrante del

Progetto Riabilitativo Individuale
che definisce

Obiettivi a breve, medio, lungo
termine

Azioni da svolgere da parte di singoli
componenti del team

Ausili tecnologici

Ausili informatici

Modalita di verifica periodica
Percorso di outcome
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LA SINERGIA OPERATIVA
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UTENZA

m Soggetti con handicap motorio

m Soggetti con handicap sensoriale:
Ipoacusici; non vedenti; ipovedenti;

m Soggetti con deficit cognitivi




AREE DI INTERVENTO

Progetti educativi /riablilitativi
Progetto individualizzati
Osservazioni funzionali

Addestramento
Consulenza
Prestito ausili hardware e software




Progetti educativi /riabilitativo
In collaborazione con Enti e Scuole

Osservazioni funzionali
Addestramento
Consulenza
Prestito ausili hardware e software
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Progetti educativi /riabilitativo
Osservazione Funzionale
In collaborazione con
L1 Operatori Scolastici
L1 Operatori Sanitari
I Familiari




Progetti educativi /riabilitativo
Osservazione Funzionale

D> Verifica delle caratteristiche
motorie, cognitive, percettive e
di comunicazione del disabile
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Progetti educativi /riabilitativo
Osservazione Funzionale

II==)> Predisposizione dell'ausilio
personalizzato
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Progetti educativi /riabilitativo
Addestramento

1 Uso dell’ausilio individuato
nell’Osservazione Funzionale

L1 Messaa punto initinere
L1 Verifica finale
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Siti web CAA

2. loComunico

http:// www.iocomunico.it

il nostro ohiettive

Socleta Intemazionale per la
Comunicazione Aumentativa Alternativa
Sezione italiana

La Comunicazione Aumentativa Alternativa TI=

Comunicazione Aumentativa e Altermativa (C.A.A.) & Il termine usato per descrivere tutte le madalith

possono facilitare di tutte le pe hanno
Ticalts ad uiliczare | s conmn canah linguaggio
Si defini perche ma
deila persona.
Si definisce alternativa parché utilizza modalita di comunicaziona lllu“!hl & diverss -qulﬂ.
‘tradizionall. Si tratta di un SpProccio che tende & Creare OPAOIUNILA di

‘tocniche, mw--mmwh-lmwhmvhuﬂlkﬂhhlﬂt n:unvu
suo ambiente o vita.

0 Corta dei dirith alls comunicasions

“LACAAVA IS CITTA™
l .

Lo Ml dcions
a

Ve prevhiaer
14

http://www.bibliotecafossano.it/b
iblioteca/ragazzi/CAA.htm

http://lwww.isaacitaly.it/caa.htm

WOML COSEIACAN IN-BODK  CHESIAMD  CONTATTI  COULEGAMENTY

i

centro sovrazonale TREVIGLIO

di comunicazione aumentativa e .

pagina principale
)

Menu principale . w
il programma di riquadratura Symhelper:

finanziamolo insieme, usiamolo gratuitamente

Si fara!
Tutte le quote sono state
assegnate.

Come fare a

Fa Clnarazigma buttil

http //www sovrazonalecaa.org
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Siti web CAA

Societa Internazionale per la

Comunicazione Aumentativa Alternativa
Sezione italiana

ISAAC ITALY

[ ce | conav J{ED

. Pubblicazione E Materiali | Iscriviti ad ISAAC AREARISERVAT FORUM .
Alternativa

e /" CHI SIAMO E COSA FACCIAMO ey S—
I nostro obiettivo s Per conoscere in breve ISAAC Italy ; 77 Carta dei diritti
secariea il feglio illustrative A alla
=l comunicazione
B, - Benvenuto )
promuovere fa mit
comunicazione pos

persone con compl
cComurmnic

Trovaci su facebook
Conferenza ISAAC 2015

News

<
5x 1000
1

Isaac Italy onius
C.F. 95082220104

Consiglio Direttivo di ISAAC ltaly'
—— GRUPPI REGIONALI " |
SCIENTIFICO ' —‘5.\

- Maria Mangeruga (Lazio),

Di* che ti piace prima di tutti i tuci amici

sl A RS

_____________ Cristina Cerantola (Venetao)

ISAAC ITALY Francesco Bianco (Campania)

o : A In data 31 maggio 2014 é stato approvato dal Comitato Direttivo di ISAAC
_N"CQ'"e’ffa LUUE"{' il documento di indirizzo per | Gruppi Reglonali
Gabriella Veruggio 1l Gruppo Regionale rappresenta la forma locale di presenza e di attivita di ISAAC,

Stefania La Rosa (Sicilia)

Giuseppina Castellano (Lazio)

Tener conto delle specificita regionali del nostro paese,

Azienda Corporate di ISAAC Italy della variegata e significativa differenza normativa che vige presso le singole regioni

e dei differenti contesti abitativi e culturali che spesso emergono dalle concrete istanze dei soci,
sono gli obiettivi che ISAAC vorrebbe raggiungere sul territorio nazionale.

AU 4 [ | IA 1 soci locali dislocati attualmente sull'intero territorio nazionale,
= = confrontandosi con il CD saranno in grado, attraverso | gruppi,

Al anmlismannn alln lans salonsss o assascees sl sanlla ln lelslntlin dl sk
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Siti web CAA

www.isaacitaly.it http://www.alihandicap.org/com au.htm
www.benedettadintino.it

www.navigabile.it

WWW.I0COMUNIco.it

www.fondazioneariel.it

WWW.I0Cresco.it

2 Attivita culturali ¢ manifestazioni
@ La Biblioteca dei ragazsi

BIBLIOTECA DI TUTTI

Un progetto promosso dalla Biblioteca Civica di Fossano
e dalla 5.C. di Neuropsichiatria Infantile dell’ ASLCN1

SPAZIO CAA
dal 12 ottobre 2015 al 16 maggio 2016

@ Presentazione Progetto @ Divers-abilmente

@ caA Schede divers-abilmente
Comunicazione Aumentativa Alternativa

@ Libria lettura facilitata . Audiolibri
@ Esperienze realizzate ed in corso

@ Documenti scaricabili

BIBLIOTECA DI TUTTI



Siti web CAA

HOME COSELACAA INBOOK SYMHELPER LABORATORIDILETTURA CHISIAMO  cONTATTI  COLLEGAMENTI  BIBLIOTECHE

AZIENDA OSPEDALIERA
FONDAZIONE IRCCS CA” GRANDA

OSPEDALE MAGGIORE POLICLINICO centro sovrazonale TREVIGLIO
O, -, |y di comunicazione aumentativa imcmtTRuuioﬂﬂ

Lombardia

pagina principale

Home » Chi siamo

Menu principale Chi siamo

o pagina iniziale 1l Centro Sovrazonale di Comunicazione Aumentativa di Milano e Verdello {(CSCA) rappresenta uno dei

» Inbook pochi centri di riferimento pubblici italiani per le attivita cliniche in CAA e per |a formazione degli operatori
o chi siamo e delle famiglie.

o contatti

o collegamenti E composto di due strutture gemelle, una presso I'Azienda Ospedaliera di Treviglio, nata nel dicembre 2000

grazie ad un progetto di ricerca-intervento finanziato da Fondazione Cariplo negli anni 2001 e 2003. e la
seconda all'interno della Fondazione IRCCS Ca Granda Ospedale Maggiore Policlinico di Milano. Le due
strutture lavorano in stretto raccordo, in particolare in ambito formativo e di ricerca.

o Amministrazione
o Calendar

Creative commons 1l CSCA ha sviluppato un metodo di intervento innovativo, Intervento di Comunicazione Aumentativa

integrato di territorio, che ha spostato il focus dagli interventi spedialistici diretti con il bambino nelle
stanze di riabilitazione al lavoro di supporto e di formazione della famiglia e dei contesti di vita, con la
finalita di garantire la massima efficacia degli interventi ed il miglior uso delle risorse disponibili, in linea
con il modello di intervento basato sulla partecipazione. L'affiancamento agli interventi diretti con i
bambini di attivita di trasmissione di competenze ai contesti di vita si & dimostrato di estrema importanza
perché l'ambiente possa divenire progressivamente sempre pit competente e parzialmente autosufficiente.

o politica di condivisione

Come fare a

¥ indice dei tutorial
o costruzione di libri

o laboratorio online 1 criteri di prioritd sono prevalentemente relativi alla situazione ambientale ed alla possibilita che i servizi
o elaborazione delle immaqini specialistici di riferimento, la scucla e la famiglia possano mettersi in gioco, ognuno per |a propria parte,

consentendo la progressiva assunzione di competenze da parte dei contesti di vita.
Formazione
Prevede precise procedure per |'accesso agli interventi diretti con gli utenti. Non si tratta di limiti in
~ corsi e laboratori negativo (non ¢ sono utenti “rifiutati”, o utenti che "non hanno i prerequisiti”) ma di passagai che sono

P p— RO DR e E—. P SR SRR EVSFI R DA




Siti web CAA

Q; Istituto Comprensivo

[] L)
Don Milani cuc e
Secondaria di primo grado

1CS Don Milani di Prato > Primaria > Primaria Don Milani > La Scuola primaria Don Milani > Gli spazi della scuola >
Lo ScAAffale e lo scAAffaletto

N

Pubblicit legale e registri

= Primaria Ammannat
£ «Pﬁmaﬁgmﬁ ]}fﬂml [.0 SCAAffale e ]0 SCAAffEIlEttO Ultima modifica: 25 maggio 2015

f.ALBOONLINE

" REGISTRO
ELETTRONICO

ACCESSO GENITORI

Rete Civica Po-Net

& POF~Piano defOfferta
Formative
i+ Calendari e ficaviment Biblioteca in simboll CAA %} &%a &

Venerdi 22 novembre 2013, nella sala della scuola Don Lorenzo Milani, alla presenza di Assessori e
autorita istituzionall, la Dirigente Scolastica, dott.ssa Ciambellotti Mariagrazia e linsegnante Chirici
Lucia, responsabile del progetto, hanno inaugurato lo ScAAffale e lo scAAffaletto, la prima Biblioteca

in simboli CAA. Rss

Inuno spazio attiguo alla Biblioteca e precisamente, nel corridoio del primo piano della scuola, si &
aperta una sezione in cuisi possono trovare storie realizate in simboli CAA e registrati in file PPT su Abbonati af feed
colorati CD ROM.

Nella sezione si effettua un prestito per i docenti dell'stituto.

 stato allestito anche un altro angolo dedicato a tutte le attivia che agevolano le acquisizioni di
lettura, di comprensione e di comunicazione attraverso la metodica della CAA e uso delle storie in
simboli,




Siti web CAA

Cerca: cerca

Dove sei: Chi siamo

L’ASSOCIAZIONE MODI DI DIRE

E' un‘Associazione di Volontariato Onlus a carattere regionale avente sede
a PRATO-TOSCANA, costifuita nel 2008 da genitori di bambini e ragazzi
affetti da diverse disabilitd ed accomunati dalla assenza di linguaggio
verbale.

GLI SCOPI DELL'ASSOCIAZIONE

Promuovere ed organizzare, medianie incontri, dibatfiti iniziative
scientifiche, congressi e corsi di formazione sanitaria e con tutti | mezzi di
divuigazione idonei, Ia diffusione dei mefodi di comunicazione non verbale
destinati a disabili privi delle capacitd espressive, mediante [a
Comunicazione Aumentativa Alternativa o C.AA. (infesa come linsieme di
conoscenze, tecniche, strategie e tecnologie che é possibile atfivare per
facilitare la  comunicazione di persone che presentano una
carenza/assenza temporanea o permanente nella comunicazione verbale);

favorire le iniziative culturali che abbiano come finalita |a diffusione delle
informazioni atte a migliorare la conoscenza della Comunicazione
Aumentativa Alternativa;

organizzare corsi di formazione destinati ad insegnanti di sostegno,
operatori sanitari e sociali, operatori scolastici, genitori, ed a tutti coloro che
quotidianamente operano o interagiscono con bambini e ragazzi disabili
che mostrano difficolta o totale assenza di linguaggio;

CONTATTI

| AREA RISERVATA

Stampa =)

E' pronto il Calendario 2015
Il nuovo calendario 2015 & disponibile presso la nostra
associazione & pud essere richiesto anche par posta con un
piccolo confributo spesel

Continua...

Nofizia inserita il dic 15, 2015

Presentazione della AAC Talking Tabs
1| Gruppo Genitori CAA di Prato & lieto di invitarvi Venerdi 16

gennaio 2015 alle 18

Presso la sede della nosira associazione.

Continua...

Nofizia inserita i: gen 15, 2015

DONA ORA

Il tuo aiuto & fondamentale per sostenere i nostr

progetf

(Donazione|
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LA RETE ITALIANA DEI CENTRI DI CONSULENZA SUGLI
AUSILI INFORMATICI ED ELETTRONICI PER DISABILI

ww.centriausili.it
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DITTE ITALIANE FORNITRICI DI AUSILI

HELPICARE

Via Galvani 5/a 40017 S.Giovanni in Persicelo BO
Tel.051/6810450

Fax 051/6811287

E-mail info@helpicare.com

www.helpicare.com

AUXILIA

Via Giardini 10, 41100 Modena
Tel. 059/216311

Fax 059/220543

E-mail info@auxilia.it

www.auxilia.it

LEONARDO

Via Nobel 88, 42100 Reggio Emilia
Tel. 0522/923770

Fax 0522/272586

E-mail staff@leonardoausili.com
www.leonardoausili.com

EASY LABS

Via Venasca 16, 10138Torino
Tel. 011/4386140

Fax 011/4308468

E-mail info@easylabs.com
www.easylabs.it

AUSILIONLINE Comunication

Via Piacenza 10/B 40139 Bologna
Tel. 051/6242343

Fax 051/493813

E-mail info@ausilionline.it
www.ausilionline.it

TIFLOSYSTEM s.p.a

Via IV Novembre 12/B 35017 Piombino Dese (PD)
Tel.049/9366933

E-mail marketing @tiflosystem.it
www.tiflosystem.it
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IL SISTEMA AUSILIO

SOLUZIONI HARDWARE E SOFTWARE
PER LA COMUNICAZIONE
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AUSILI PER LA COMUNICAZIONE

Il Sistema Ausilio

eDispositivi di Input
eAttuatore
eDispositivi di Output
eFeedback

; Persona

Accesso
Persona
lizzato

Feedback

Aftuazione

Dispositivi
di output

Ambiente

Dispositivi
di output

Elaborazione ]

Qutput
fersonafizzato




" A
International Classification of Functioning,
Disability and Health (ICF 2001)

CORPO PERSONA SOCIETA
Funzione/ Functioning Attivita e
Struttura Attivita Partecipazione

(Menomazione) (Limitazione) (Restrizione)
Disability

Inteqra sia gli aspetti medici che quelli sociali

International
Classitication of

Functioning,
Disability
and

Haalth
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SISTEMA AUSILIO PER LA COMUNICAZIONE

Gli ausili per la comunicazione a bassa o ad alta tecnologia
acquistano significato all’'interno di un

PROGETTO RIABILITATIVO
che prende in considerazione :
« ASPETTI CHE RIGUARDANO LA PERSONA
« CONTESTO IN CUI VIVE
« ASPETTATIVE DELLA PERSONA /INTERLOCUTORI
* RUOLI NECESSARI PER SUPPORTARE IL PERCORSO
D' INTRODUZIONE E USO DEGLI STRUMENTI STESSI
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LA COMUNICAZIONE

Danni neurologici e molte altre patologie possono
determinare gravi impedimenti all’'uso del linguaggio
orale, creando imponenti difficolta nelle relazioni
interpersonali.

Per affrontare questo tipo di difficolta, a partire dagli
anni '70 si e sviluppato un settore della riabilitazione
denominato:

Comunicazione Aumentativa Alternativa  (CAA)

che utilizza una vasta gamma di modalita di intervento e
di strumenti tecnici fra i quali i sistemi grafici e
comunicatori simbolici




LA COMUNICAZIONE
AUMENTATIVA/ALTERNATIVA

Comunicazione Aumentativa/Alternativa (CAA)

* Insieme di conoscenze tecniche, strategie e
tecnologie che e possibile attivare per facilitare la
comunicazione con persone che presentano una
carenza o una assenza temporanea 0 permanente,
nella comunicazione verbale.

« Aumentativa, sta ad indicare come le modalita
di comunicazione utilizzate, siano tese non a
sostituire, ma ad accrescere la comunicazione
stessa.




A CHI POSSONO ESSERE RIVOLTI
INTERVENTI DI CAA

L@
CONDIZISCI;:I CONGENITE fRanee U@E

sl

Sindromi Genetiche

CONDIZIONIACQUISITE

Esiti di Trauma Cranico
Ictus

CONDIZIONI NEUROLOGICHE EVOLUTIVE

Sclerosi Laterale Amiotrofica
AIDS cerebrale @ 0 o

Sclerosi Multipla — =
Morbo di Parkinson

CONDIZIONI TEMPORANEE
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GLI STRUMENTI

La CAA e per definizione multimodale , dunque sono
diverse le modalita espressive che si possono utilizzare.
Oltre al linguaggio (inteso come comunicazione verbale
e non verbale) e possibile fornire alla persona altri
strumenti che possono essere suddivisi nelle seguenti
categorie:

LE TABELLE DI COMUNICAZIONE
VOCAS (Vocal Output Communication Aids)

SOFTWARE DI COMUNICAZIONE
che si utilizzano con il Personal Computer (PC)




VOCAS (Vocal Output Communication Aids)

i — . __.ﬂl:‘
| & R-"{JE e
Vol

I Talk 2 Big Mack

| VOCAs sono sistemi dedicati alla comunicazione,
che non necessitano di essere collegati ad un PC
(per alcuni e prevista questa possibilita come
funzione supplementare, ad es. per memorizzare

alcune configurazioni).

Go Talk Pocket Go Talk 4 Go Talk 32



" A
COMUNICATORI ALFABETICI




"
PUNTAMENTO OCULARE

Tobii




TABLET PC PER LA COMUNICAZIONE

Computer portatili dalla forma di una
“tavoletta” che permettono all’'utente di
agire sul dispositivo attraverso lo schermo
sensibile al tocco .

| Tablet sono dunque computer che
prevedono — solo o0 anche — un’interazione
alternativa rispetto alla tradizionale tastiera.

| programmi installati sui Tablet Apple e
Android e Windows prendono di solito il
nome di “app”.




" A
TABLET PC PER LA COMUNICAZIONE

I Tablet possono essere classificati anzitutto in tre grandi famiglie, secondo il
sistema operativo che vi € installato :

Windows

sistema operativo di Microsoft & disponibile una vasta gamma di programmi per la
comunicazione, sperimentati e perfezionati nel corso di molti anni, che permettono
normalmente di importare con relativa semplicita immagini personali e simboli,
quando non addirittura mettono gia a disposizione al proprio interno sistemi grafici
completi come il PCS, i WLS, etc.

1I0S_Apple

e quello implementato sui Tablet Apple come iPad, iPod e iPhone. Gli sviluppi per
la comunicazione in iOS sono molto recenti e, benché il loro numero sia in
costante aumento, ancora non sono stati raggiunti i livelli di completezza e
configurabilita presenti nei programmi per Windows. Le App per i Tablet Apple
sono acquistabili solo attraverso il sistema di distribuzione AppStore. Un buon

elenco di queste App per la comunicazione si trova nel sito appsforaac.net

Android ha avuto negli ultimi anni una larghissima diffusione con una ampia
offerta di tablet, con un’altrettanta ampia offerta di programmi per la
comunicazione. Le App per i Tablet Android sono acquistabili sul market Google
Play e, alcune, direttamente sul sito del produttore. Un buon elenco delle App

Android per la comunicazione si trova nel sito appsforaac.net
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I SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE

Sono dei programmi legati al PC che permettono di riprodurre sullo schermo
le tabelle di comunicazione.

 ogni cella della tabella é possibile associare un simbolo e l'uscita in voce,
con enorme capacita di elaborare e memorizzare dati;

* non hanno limitazioni nel numero di messaggi disponibili , per quanto
riguarda i tempi di registrazione;

 'accesso (ovvero la selezione delle caselle in cui € contenuto il messaggio
che si vuole comunicare) puo avvenire tramite modalita diverse (tastiera,
dispositivi di puntamento (puntatore oculare, sensori,tocco);

* la creazione delle tabelle puo avvenire in modo flessibile, eventualmente
collegando tra di loro un numero molto alto di tabelle, aumentando
considerevolmente il numero di messaggi a disposizione dell'utilizzatore.

e M AR W= o © v =& -
@' 11 D P he idioz... Che stio... Che fem... Cometi .. Corteva % @ =+ @-ﬁ'
] T = | = g | 5 99
AR |4 .20 (1O Mg
—— Yo | | e [l . 5
gl | ?"‘r & ABLa :: | nné?nv an Nn?ir Nnﬁ\m f
w | “f Y + +
i' - ’-@ @ ﬁi 1 c%\ on\ Pi‘uaomn Paii P\a;‘;i ‘i @ @‘F + @“‘
5 B ; 4 qﬁ% 26 & 3@ 1 like lego and dollies
iACEre. Posso 7 Quando 50no co.. Sonod'a
Mind Express Simboli PCS Symwriter Board Maker

Board maker SDP
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I SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE

#hnunnn I
Ledodedodolodal ol f @@ ¢ 6|

BOARD MAKER
BOARD MAKER SDP

a7-7 L BOARD MAKER
SYMWRITER SYMWRITER .. THE GRID
BOARD MAKER DINAMICALLY PRO
MIND EXPRESS
THE GRID

CLICKER
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IL SISTEMA AUSILIO

BOARDMAKER
BOARDMAMER SPEAKING DYNAMICALLY PRO

Boardmaker L
—aa ‘i ~ J A




" A
DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA
325 BOARDMAKER

o
Ld. k]

DOWNLOAD DIMOSTRATIVO BOARDMAKER

http://www.auxilia.it/site/data/downloads/files/540  422a8941b1.zip

Sito web di AUXILIA

Selezionare AUSILI E SOLUZIONI TECNICHE

Selezionare SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE

Selezionare BORDMAKER

Nel MENU a sx selezionare DIMOSTRATIVO

Selezionare la voce
SCARICA IL DIMOSTRATIVO
DEL PROGRAMMA BOARDMAKER QUI




" N BOARDMAKER

MANUALE DI BOARDMAKER
Eseguire i seguenti comandi sul proprio computer:
y COMANDO “FARE CLICK PER INIZIARE"
TUTTI I PROGRAMMI
MAYER - JOHNSON
MANUALI
MANUALE UTENTE V.6

Famiglia Software Boardmaker

Manuale Utente

SEMPLICE DAUTILIZZARE ON LINE NEL COMANDO AIUTO

File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici  Tabelle Dinamiche  Aiuto — &=
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA
\;m;?@ BOARDMAKER




"
DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Suachiamo

yeses  BOARDMAKER SPEAKING
o)l - DYNAMICALLY PRO

Speaking Dynamically Pro

Windows

Boardmaker with
Speaking Dynamically Pro'




"
DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker

AL

LE TABELLE CREATE CON BM POSSONO ESSERE INTEGRATE N EL SW
SPEAKING DYNAMICALLY CHE AGGIUNGE FUNZIONALITA MULTIMEDIALI
DA UTILIZZARE CON IL COMPUTER, TABLET E CON | COMUN ICATORI
DINAMICI

| e |
elelololel e
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker

J &l BOARDMAKER
AL’

Wb

PERMETTE DI PROGETTARE E REALIZZARE MATERIALE CARTACEO
PER LA CAA (COMUNICAZIONE AUMENTATIVA ALTERNATIVA)

l!
=

POl

lill
el by
ol ERPEE
%
| [P

i e

i
o

PERMETTE DI CREARE TABELLE PERSONALIZZATE PER LA
COMUNICAZIONE

Giochiame a ...

=y [ms— ] e T
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Y
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardm

i BOARDMAKER

POSSIEDE UN DATABASE DI CIRCA 4.500 SIMBOLI DELLA LIBRERIA
PCS CON UN SISTEMA DI RICERCA CONTENUTI SEMPLICE D A
UTILIZZARE

| SIMBOLI POSSONO ESSERE POSIZIONATI E RIDIMENSIONATI IN UNO
DEI CIRCA 200 MODELLI DI TABELLE PREDEFINITE O IN UNA TABELLA
DALLE DIMENSIONI E MATRICE COSTRUITE AD HOC

.




"
DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA

Boardmaker

BOARDMAKER

IMPORTARE IMMAGINI E SIMBOLI DA LIBRERIE ESTERNE AL
PROGRAMMA OPPURE IMPORTARE CONTENUTI DA SCANNER, AL TRI

SOFTWARE DI FOTORITOCCO, BT — ag
INTERNET

Boar Imaker - [Senza Titolo1
Y DCE LR LR

LIRS 2 TS B LA 2 T L
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA
BOARDMAKER

Boardmaker

[
O K
] - R
- [\

REALIZZARE UNA TABELLA
LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”
IL TESTO NEL BOTTONE
INSERIRE I SIMBOLI IN UNA TABELLA
ASPETTO GRAFICO DI UNA TABELLA
GLI STRUMENTI DI DISEGNO

AGGIUNGERE FOTO O NUOVI SIMBOLI
ALLO STRUMENTO "RICERCA SIMBOLI"

PREPARE LE TABELLE PER LA STAMPA
TABELLE PER LA CAA



" N BOARDMAKER

ONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE

DEFINIRE OBIETTIVO DELL'ATTIVITA’
QUANTE TABELLE SONO NECESSARIE
QUANTI BOTTONI NECESSARI SU OGNI TABELLA

SE BOTTONI SOLO TESTO O SIMBOLI/IMMAGINI

COSA VOGLIO FARE
IPASSEGGIARE cofnﬁar‘é;?:?ma ?ﬁ’iﬁ?g Lci\léﬁ:;g%i _
A FE <& [l

CON NONNA LUCIA

e

DO' DA
MANGIARE
ALLE PAPERE

My

VADO IN
IN GARAGE

(&)

&

Gloco
CON IL PONGO

R

VADO
IN GELATERIA

£

GIOCO APUZZLE




" N BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE
Come preparare le tabelle

E’' NECESSARIO CREARE
UN DIAGRAMMA DI ORGANIZZAZIONE
DELLE TABELLE




" N BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE

Come creare cartelle separate per |’ organizzazione delle tabelle

BOARDMAKER SALVA LE TABELLE NELLA
CARTELLA "“MIE TABELLE" CHE E' LA SUA
POSIZIONE PREDEFINITA PER SALVATAGGIO
DELLE TABELLE CHE SI TROVA IN
“"DOCUMENTI".

Posizione predefinita | | Mie Tabelle
per il salvataggio delle
tabelie. -
| Tabelle di Marco

Esempio di come possono \ I Attivita di lettura
essere Usate le cartelle :

r Forganizzazione delle
f:fbeﬁfe_g | Matematica




" N BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA PROGETTAZIONE

Come creare cartelle separate per |’ organizzazione delle tabelle

SI CONSIGLIA DI CREARE CARTELLE SEPARATE

ALL'INTERNO DI QUELLA DENOMINATA
“MIE CARTELLE"”
PER AVERE UNA FACILE ORGANIZZAZIONE
DELLE ATTIVITA'.

At Soraple B
¥y Tinkod fsn

Creazione di una nuova
cartslla allintermo della
cartzla Mie Tabelle.

Mre [+ i oonesca e

Tk pon (Bl S0F Pl i
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BOARDMAKER - A atsl| Pragyammsa

Boardmaker L

Apriun
Modello

[v Mostra sempre questa finestra di dislagn Annulla




o MAKER

LA FINESTRA DI DISEGNO

(:} Boardmaker - [Senza Titolol
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DMAKER

3 Boardmaker with SDP - [Untitied 17

il
pilbatilyrailin
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21
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& contenta

[ [i=15.375 =303

(1) Barra dei titoli

(2)
\2)

(3) strumento di Ricerca Simboli
Visualizza la finestra perfa ricerca dei simboili.
@

®

(&) strumento Bottone a Forma Libera (Ctri+F7) 1
Crea bottoni a forma libera o poligonali.

@ Strumento Moltiplicatore di Bottoni (Ctrl+F2)
Riproduce tanti bottoni uguali per creare una griglia.

(8) strumento Linea (Ctri+F4)
Consente di tracciare inee.

(9) strumento Testo (Ctri+F5) )

Consente di inserire e modificare testo.
@ Strumento Bottone Simbolizza

Crea un bottone nel quale i simboli
appariranno mentre viene digitato if festo.

@ Bottone Colore
Visualizza una tavolozza di colorn per definire il

colore def bottoni, del testo, delle immagini e degli
sfond.

12

Barra dei menu
13

Strumento Puntatore (Ctrl+F1)
Consente di selezionare battoni, testo, immagini.

Strumento Bottone (Ctri+F3)
Crea un bottone per un simbolo o unimmagine

P60 ® 0 @

Strumente SJ}ES{SOT Linear = . )
Isualizza una tavoloZza con i diversi spessori

possibili per le linee.
Strumente Angolo
IsualizZza ung tavolozza di opzioni per gii angoli
dei bottoni.
Strumento Ombreggiatura
Attiva e disatfiva Fombreggiatura tridimensionale

dei boitoni. _
oom Avanti

Zoom Indietro

Strumento Bottone Spostabile
Consente di creare coppie di botfoni Spostabiliidi
Destinazione.

Tavola di lavoro

Finestra per la Ricerca Simboli
Consente of effettuare la ricerca del simboil.

Indicader de cortes de pagina o
Visualizza il punto in cui vi Sono inferruzioni

della pagina

Zoom

Visualizza I'ingrandimento corrente della tavola di
lavoro.

@ Indicatore della posizione del puntatore

Visualizza utili informazion/ relative alla posizione e
ai movimenti del puntatore sullo schernmo.




o RDMAKER

I COMANDI DELLA FINESTRA DI DISEGNO _ File
k5 Boardmaker - [senza ﬁm'ﬂlg

@ Madifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

MNuova Tabella Ctrl+N
Apri... Ctrl+0
Salva Ctrl+5

Salva con nome...
Salva come Modello...

Successivo Ctrl+RA
Precedente Ctrl+LA
Importa... 4
Esporta... 4
Stampa... Ctrl+P

Anteprima di Stampa

Imposta Stampa... (Dimensioni Tabella/Righelli/Griglia/Distanze fra i simboli)
Stampa la Tabella su una singola pagina...

Stampa per BM Activity Pad..

Lingua del Programma...
Tabelle Recenti 4

Esci Ctrl+Q

O O = O = =

=




RDMAKER

I COMANDI DELLA FINESTRA DI DISEGNO -

Modifica

@File Modifica | Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto
Img bile A Ctrl+Z p—
T"HJIC-JSSJ e Annullare CrI b H|=| % E Q a
aglia trl+
Con S B B M0, I T2, 13 04 s, T8, 17, N8, 119, 20, BT B2 3 E S
opia Crl+C
Incolla Ctrl+V
Cancella Delete
Vuota
Seleziona tutto Ctrl+A

Seleziona Gruppo

Scambia Contenuto Bottoni
Mescola Botton

Madifica Azioni Tabella
Modifica Macro
Percorso Guidato Tabella

Opzioni Simbaoli Istantanei

e

o

O O O O =1 | A= 1

Nl




" N BOARDMAKER

COME REALIZZARE UNA TABELLA - Visualizza
[ zoaramarer sema oo S T

@ File Modifica [Visualizza] Testo Bottoni Dinamici  Tabelle Dinamiche Aiuto

Dimensione Doppia Ctrl+4 @‘ ‘ o ‘ =

Dimensione Reale Ctrl+1 A n — ﬁ Q Q

Dimensione Ridotta Ctrl+2 |E'\‘|?||B\|g |]0\|”||]2||]3||14| |]5\ |1E||]?\ |1B| |]9\|20||21\|22| ‘23||24||25|
v Adatta alla Finestra Ctrl+3

Altro..(96%)

v Aderisci alla Griglia
Porta indietro

Mostra 4

Usa Tastiera a Schermo

Affianca
Affianca in Verticale
Sovrapponi

1 Senza Titolol
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I COMANDI DELLA FINESTRA DI DISEGNO - Testo
B s

File Modifica Visualizza | Testo | Bottoni Dinamici  Tabelle Dinamiche Aiuto

DR V- [T
L

el B B 19, 08, 02, 03, 04, 05, 8, 07, 08, 09, P9, BT 22, B3, B4, B2 2O

9
10
12
v 14
16
18
20
24
30
36
72
Altro...(60)

T e e e ]
] ] I ] ] ] ] I

HllllﬁLlH‘l&‘l||||||\§‘llll|lﬁ|u\|||ﬁ||||\‘|;|||||||a|llllllﬁl‘\|\|||;|||\|‘\§‘|||||||||H v loobooadaodon booadbocaec o beondbocndboa boondbec b b Lo b




" T BOARDMAKER

I COMANDI DELLA FINESTRA DI DISEGNO
. “"RICERCA SIMBOLI"

@Hle Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche © Aiuto

\I’Q NE-EREER

.. |1\|gﬁ_&|3I |4‘ B, 6, T . B, B, \10 |11‘ T2, 713, 4, Tl 6, 17, 18, 19, 20, 1 P2 73, 14, |25 6, \27 2

Ricerca Simbali

felice

oAl
g




'._RDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Usate dimensioni diverse per i

bottoni e i simboll.

Create la tabella usando bordi

\i[— colorati per i bottoni.

™ iovoglio hamburger | | hot dog | | taco_J_—=——"

=||¢

Create tabelle da stampare
secondo le vostre esigenze. ;
_ patating | |eatate fitte} | nelating

per favore

2

O

Scegliete tra le diverse opzioni
disponibili per i tipi di angoli dei _ -
P Usate sfondi colorati diversi per i
bottoni.

1N



" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Impostare le Dimensioni della Carta e della Tabella

PER LA CREAZIONE DI UNA NUOVA TABELLA
IMPOSTARE LE DIMENSIONI

STABILIRE LE DIMENSIONI DELLA TABELLA
DELLA CARTA CHE VOLETE USARE PER LA
STAMPA




" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Impostare le Dimensioni della Tabella
[ Borramater - ea raon S|

Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

MNuova Tabella Ctrl+N

Apri... Ctrl+O

Chiudi 4,018, ]
Salva Ctrl+S

Salva con nome...

Salva come Modello...

Successivo Ctrl+RA

Precedente Ctrl+LA

Importa...

Esporta...

Stampa... Ctrl+P
Anteprima di Stampa

Imposta Stampa... (Dimensioni Tabella/Righelli/Griglia/Distanze fra i simboli)

Stampa la Tabella su una singola pagina...

Stampa per BM Activity Pad..

Lingua del Programma...

Tabelle Recenti

Esci Ctrl+Q

g -

: MENU FILE

IMPOSTA STAMPA (DIMENSIONE
TABELLA/RIGHELLO/GRIGLIA/SPAZI)

CONTROLLARE IMPOSTAZIONI DI STAMPA
RELATIVE ALLE DIMENSIONI E
ALL'ORIENTAMENTO DEL FOGLIO

=3




'_ARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Impostazione della Stampante

Informazioni sulle dimensioni nsione Tabella/Righello/Griglia/Spazi)
e sull'orientamento della ¢ Inmagi npotsle
pagina corrente da stampare.  “ggee [ Poli  lCoban " Perlo Schemo
(% Perla Stampa
Massime " Risoluzone My
Usa Dinensiori  Visusizzezione| Laighezza > (29104 Centimeti 1524 '

|z Pag'na S[wpan{e ] Allezza 20408 Centimetn 1524

Fate click qui per
DRrsersiet ik 03 ceninei modificare le dimensioni
Larchezza .fra i Bclfuni igane-lah' c?n i Pv?o?ipic‘] ’F Cmtimlr'? I e ]’O ”'e nta me nto de /
Altezza ra i Bottoni (generah con i Moltiplic.) W Centimeln fO _QHO ! n sta mpa.
Impostazion dalla Stampants
Impasts Stampa... Ricorda
Stampants EPS0N Stylus Phatn Drimﬁg;anw
Orientamento: Orizzontale Laighezza 23104 Centimetr Stampante
Formato Foglo: Altezza 20405 Centimetr per Nuove Tabele
(ualits delllmmagine della Stampa

& Standaid - Pendimento Miiore Annla

(" Elevata - Mighore qualts del Testo

" tiiz2a Risaluzioni Stampante 360 Purti per palice i[4




" T BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Impostazione della Stampante

Assicuratevi di aver - Stampante
selciondaiy ST ron Bubble-Jet BJC-250 Propriet
stampante corretta
B Stata: Stampante predefinita; Pronta [ Selezi
Tipo: Canon BubbleJet BJC-240 elezionate
P CLETH: l'orientamento per
S ' la stampa della

; o Foglio Orientamento:
desiderate utilizzare

rmato; If-‘«d 215297 cm :I o Verticale
A

g]imemaziur!&lﬁ'«limentatafe automatico ;l " Orizzontale

Selezionate il e / vostra tabella
formato di carta che -
[T

oK Annulla

SELEZIONARE IL FORMATO DEL FOGLIO UTILIZZATO
IMPOSTARE L'ORIENTAMENTO DELLA TABELLA
FARE CLICK SU OK PER STAMPARE




" N BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA STAMPA

Come preparare le tabelle per la stampa

PRIMA DI PROCEDERE CON LA STAMPA

CONTROLLARE SEMPRE, PRIMA DELLA STAMPA, IL
RISULTATO FINALE DELLE VOSTRE TABELLE CON
L'OPZIONE ANTEPRIMA DI STAMPA

CONSENTE DI VEDERE LE DIMENSIONI O
L'ORIENTAMENTO DEL FOGLIO

=8 Modifica Visualizza Testo BottoniDinamid Tabelle Dinamiche Aiuto

Muovs Tabella Cirl+
Apri... Cirl4+0
Chiud

Salva Ctrl+5

szl nome

Sal me Modell

Successivo Cirl+RA
Precedente Cirl+LA
Importa... .4
Esporta... 3
Stampa... Cirl+P

Anteprima di Stampa
Imposta Stampa. .. {Dimensioni Tabella/Righeli/Grigla/Distanze fra i simboli)
Stampa la Tabella su una singola pagina...

Stampa per BM Activity Pad...
Lingua del Programma. ..

Tabelle Recent >

Esd Cirl+Q




" N BOARDMAKER

CONSIDERAZIONI SULLA STAMPA

Come preparare le tabelle per la stampa

TABELLE CON PIU PAGINE NECESSITANO DI UN FORMATO
DI FOGLIO PIU GRANDE RISPETTO A QUELLO CORRENTE

MENU FILE

STAMPA LA TABELLA SU UNA SINGOLA PAGINA
LA TABELLA VERRA RIDIMENSIONATA AUTOMATICAMENTE
PER POTER ESSERE STAMPATA SU UN UNICO FOGLIO

MENU FILE > IMPOSTA STAMPA
PER MODIFICARE DIMENSIONI E ORIENTAMENTO FOGLIO

BOTTONE PROPRIETA > FINESTRA DI DIALOGO STAMPA
PER MODIFICARE TEMPORANEAMENTE DIMENSIONI E ORIENTAMENTO

3 Modfica Visualizza Testo BottoniDinamid Tabelle Dinamiche Aiuto

 Fie | 2
Apri... Ctrl+0
Chiudi ~atampante
Salva Cirl+5 . .
b o Name: ‘&% Canon Bubble-Jet B1C-250 v Proprieta
Salva come Modell
Successivo CHrl+RA Stator In pausa
e . .' p Trova skampante. .,
Importa , Tipa; Canon Bubble-Jet BIC-250 —_—
Esport. L3 y

Percorsa:  LPTI: [ Stampa sufie
Stampa... Cirl+P
Anteprima di Stampa Cammenta: [ Stampa fronke retro
Imposta Stampa. .. (Dimensioni Tabells/Righeli/Griglia/Distanze fra i simbali)
Stonipea Falictar st it St peiea. Pagine da stampare opie
Stampa per BM Activity Pad...
Lingua del Programma. . (v Tutke Murnera di copie: |1 3‘
L k " pagnacarrente " Seledine

= i - I — 1 -




" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Barra degli Strumenti Standard

ﬁ Boardmaker - [Senza Titolol

File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto
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" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Barra degli Strumenti Standard

CREARE IL BOTTONE INIZIALE

SELEZIONARE LO STRUMENTO BOTTONE




" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Barra degli Strumenti Standard

®. Boardmaker with SDP - [Senza Titolo9]

Fle Modifica Visualizza Testo BottoniDinamici Tabell

112

J |4

5

b

Fi

Indicatori rossi di

posizione

Puntatore a croce

-
|

SPOSTARE IL PUNTATORE A CROCE NELLO SPAZIO DI
LAVORO

GLI INDICATORI ROSSI CHE APPAIONO SUI RIGHELLI
SERVONO NELLA REALIZZAZIONE DEL BOTTONE




" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Barra degli Strumenti Standard

. Boardmaker with SDP - [Senza Titolo9]
' File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamic Tabelle Dinamiche

f‘-.,|_

FARE CLICK E TRASCINARE DIAGONALMENTE
IL PUNTATORE PER CREARE UN BOTTONE

QUANDO IL BOTTONE SARA DELLE DIMENSIONI DESIDERATE
RILASCIARE IL PULSANTE DEL MOUSE

NOTA: IL PUNTATORE SI SPOSTA DI 0,3 CM SU UNA GRIGLIA INVISIBILE



" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Barra degli Strumenti Standard

Barra degli Strumenti

x O|Tse!

(o

N A=

umento Moltiplicatore di Bottoni - Ctrl+F2

R Tl

PER RIPRODURRE RAPIDAMENTE
TANTI TASTI UGUALI
IN UNA GRIGLIA DI LAVORO
SELEZIONARE

LO STRUMENTO MOLTIPLICATORE




B BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Barra degli Strumenti Standard

B Boardma D o

File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche  Aiuf to

@ ol AlLA =0/l
2 ol T L T 0 R S A

Yas

00
Ud

2 02 5 3 53 eSS S0 S 55 S O

SPOSTARE
LO STRUMENTO MOLTIPLICATORE DI BOTTONI
SUL BOTTONE IN ALTO

FARE CLICK ED EFFETTUATE
UN TRASCINAMENTO IN DIAGONALE
PER OTTENERE UNA GRIGLIA CON TANTI TASTI UGUALI




" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Barra degli Strumenti Standard

B Boardmaker with SO - [Senza Tholo3]

=] Fle  Modficn Veusirze Testo Botiors Dvaesa  Tabele Diraexche Auto

Qx o\ AlLEIESE OIS

P, E. P K, B, F P, B P N0 PZ 345 16170 p0RTRzEdp

QUANDO I BOTTONI SONO ANCORA TUTTI SELEZIONATI,
FARE CLICK E TRASCINARE CIASCUNO DI ESSI,
IN MODO DA RIPOSIZIONARE L'INTERA GRIGLIA AL
CENTRO

SE I BOTTONI APPAIONO DESELEZIONATI,
ATTIVARE “SELEZIONA TUTTO” NEL MENU MODIFICA



" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Come Regolare la Distanza Fra i Bottoni

Imposta Stampa (Dimensione Tabella/Righello/Griglia/Spazi)

Impostazioni Tabella

Unita di misura per Tabella e Righello

Dimensioni della T abella

IUsa Dimensioni di \.!'isualizzazinnel Larghezza

Usa Pagina Stampante | Altezza

Dimensioni della Griglia

" Pallici

26, Centimetri
l2|:|, Centimetri

[U,E— Centimetri

* Centirmetr

Immagini Importate

" Pet lo Schermo
f* Perla Stampa

Spaziatura fra i bottoni

Inserite qui il valore della distanza
fra i bottoni.

=

: ; : - S S Ricorda
Larghezza fra | Bottoni [generati con il Moltiplic.])  |0.3 Centimetri Impostazioni Tabella
Altezza fra i Bottoni [generati con il Moltiplic. ] 0.3 RI:entirnatri DB'TI:;;;;' iz

L'IMPOSTAZIONE PREDEFINITA PER LA DISTANZA IN_
SENSO VERTICALE ED ORIZZONTALE FRA I BOTTONI E DI
0,3 CM. (0,125 POLLICI)

LA SPAZIATURA PUO PERO ESSERE MODIFICATA
SECONDO LE ESIGENZE

MENU VISUALIZZA, IMPOSTA STAMPA
(DIMENSIONE TABELLA/RIGHELLO/GRIGLIA/SPAZI)

DIGITARE IL VALORE PER LA SPAZIATURA DESIDERATA
POI CLICK SU OK



" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Il Colore di Sfondo della Tabella o dei Bottoni

ey o
\A®|ﬂ\—\
|5trumentn Colore] |
[] AR

FARE CLICK SULLO SFONDO DELLA TABELLA
OPPURE SELEZIONARE UN BOTTONE
O UN GRUPPO DI BOTTONI

SELEZIONARE LO STRUMENTO COLORE,
NELLA TAVOLOZZA DEI COLORI,
FARE CLICK SUL COLORE DESIDERATO




" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA

Come Modificare lo Spessore dei Bottoni

L Bl

lStrumentn Spessore Lineal |% -

SELEZIONATE UN BOTTONE O UN GRUPPO

SELEZIONATE LO STRUMENTO SPESSORE LINEA

FARE CLICK SULLO SPESSORE DESIDERATO
PER IL BORDO DEL BOTTONE SELEZIONATO



" N BOARDMAKER

REALIZZARE UNA TABELLA
Come modificare il Colore del Bordo dei Bottoni

_____________________________________________________________ Fate click su Bordo per
@ — modificare il colore del
: H A ﬂ — [ bordo dei bottoni.
—
b b |5t”-"T"5’ﬂt'3| ED"JfEl | Bottone |
] i

SELEZIONATE UN BOTTONE O UN GRUPPO

SELEZIONATE LO STRUMENTO COLORE

FARE CLICK SU BORDO

SCEGLIERE IL COLORE DESIDERATO
PER IL BOTTONE SELEZIONATO
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Ricerca Simboli ‘

felice
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Bottoni Riduci a Icona, Ingrandisci, Chiudi

i Ricerca Simbaoli i |!!f.'=l

felice
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Stringa di Ricerca

I Ricerca Simboli l=!‘~"—" ’-@‘W1
felice e
<3 2/6
o 8 &=
|fe|i|::e
» 12

DIGITARE IL NOME, O UNA PARTE DEL NOME,
RELATIVO AL SIMBOLO DA TROVARE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Numero del Simbolo Corrente

-

felice O g K22

Ricerca Simboli IF'-':":' ’-@LH‘H
»:

VISUALIZZA NUMERO DEI SIMBOLI
TROVATI PER LA RICERCA
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Visualizza Anteprime
[ soscmater sensa oo |

:'-:e Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche  Aiuto

[ENIEIRIENVE- B

[ 2 O /O 00 2000 L T O A O PO

oo
oo

‘Ricerca Simboli = =] XS ,.
i__=| [ it;i

] P i
= i Sl | ! ! ]
iy &

Ifelice

& BT

= = = =) = ™ = ) = =

VISUALIZZA LE ANTEPRIME
CORRISPONDENTI AL NOME CERCATO
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Mostra precedente — Mostra successivo

I Ricerca Simboli L—f—" '-@:W1
felice ] e =

<7 206 (i
fal 8 &
|fe|i|::e

/ S VI

CONSENTE DI PASSARE DA UN'ANTEPRIMA
ALL'ALTRA DEI SIMBOLI RICERCATI
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Seleziona Categorie

l@ Boardmaker - [Senza Titolol]

ca Visualizza

oo
o0

A

-

T

12 T T

e A S

qul‘z.“l.l‘u.

Ricerca Simboli

== =

felice

[y -7

Seleziona le Categorie \ e
@ animali Cibi Timpn Liberao- Sjunla-
FJ' Computer [+ Ingredienti/Condimenti Ed Musica v Alfabeto
FJ' Contenitori [¥ Colazione i Filastrocche/Canzoni : MNumeri
[+ Denaro [+ Cibiin Scatola E2 SpettacolifCinemalTeatro v Colori
v Ufficio [+ CondimentiiSalse ¥ Acquisti v Classellezioni
[ Costruzione Frasi g Latticini [v Feste/Divertimenti ; ArtisticaTecnica
[v Mezzi di Trasparto v Bevande [v TV v Storia/Attualita
[v TempoAtmosferico v Frutta [v Giocattoli |v Matematica
FJ' Lingua dei Segni ]7 FastFood [+ Tempo Libero - Altro v Educazione Fisica
. [¥ Pane, Cereali, Farinacei v Lettura/Scrittura
CrlantHn [¥ PranzoiCena Persana ¥ Scienze
v Came [« Laboratorio/Falegnameria
[+ Tempo ~c = Laboratario/Fal
g Giorni della Seftimana [+ Merende/Spuntini s g [« Scuola-Altro
v Mesi [» Dolci = -
[« FestivitaVacanze v Verdure ; IP‘Z‘:EZ‘;P;“T‘?SS'“”' Religione-
g Matale [+ Alimenti (misc.) o Parsnnag?\nro v (Cattolica
¥ Pasgua K [¥ Ebraica
[+ Halloween ¥ Islamica
?jsﬂ Luoghi v Altre Religioni
v Pulizia [+ SpazifLuoghi Pubblici [« Religione (misc.)
Aggettiv [v Apiti ¥ Mondo
[ Aggetivi [ Cucinare/Cucina [+ Ristoranti “Yerhi, Azioni
[¥ Emozioni [« Giardinaggio/Matura [¥ Stati Uniti v Tutti i Verbi
T 'lz gura F'Etsﬂnale [¥ Altri Luoghi v Azioni Comuni
w Casa-Altro
g Ausili e Strumenti Sport/Giochi
v Parii del Corpo s : [v Giochi Usatutte le Categorie
[+ Ausili di Comunicazione Pielaziani Sociali v spont
g SFUNEW‘U‘?\ Salute g Regolatori della Com.ne [ Nuoto/Spiaggia
v Sessualila v Saluti [¥ "Hokey Pokey” i
[v Salute - Altro [+ Sodaii-Aifro [+ "Simon Says® Azzeratutte le Categarie
Annulla I oK hMostrale mie Categorie

CONSENTE DI
UNA CATEGORIA DI SIMBOLI PER LA RICERCA

SELEZIONARE




" N BOARDMAKER

LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Cambia

IQ Boardmaker - [Senza Titolo1]

Nome Dei simboli

. - -
ite Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto
B oDl AlLBE= S |lo)|a
..o . .. B.RLEBE. B, B, B, 00 0. 02 8. 04 05 06 7 07809 B9 BT B2 FP3. 2% B 2
=| | Ricerca Simboli = [[=] X
= : e —
= adulto e bambino | == ==
x
b
¥
3
e .
= Simboli MJ Nzionamgsjgghead [
?5 AssegnaMome e gotie a guesto Simbolo >
—; MNaorni Categorie
B_5 Anzitutto, scegli una Lingu Lingua per Ia Ricetca.
5 ltaliano - Italiano
o | =l ||
g adulto e bambino - Le Categorie wengona sempra
ﬁ wisualizzate utilizzando la Lingua
=] perla Ricerca, che pud essere Incalla
= cambiata utilizzando la finestra di
1717; dialogo "Impostazioni Lingua" Importa...
ﬁ Famiglia
= Persone - Altro
E
- > |
B
= | Aggiungi un Mame I
E ]
1% Rimuowi il Mome Selezionato Agzegna Categorie
i
1% Annulla Ok
1_¥: L — —

AGGIUNGE UN SINONIMO O UNA CATEGORIA
ALTERNATIVA PER IL SIMBOLO CORRENTE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Nomi Alternativi Del Simbolo

l@ Boardmaker - [Senza Titolo1]

CREEENY CEEET
!....H..|.‘...MH.|?...|.H 8O T 2 g, AL s, e, 17 I8, 19 TPe PT P s e s
CONSENTE DI \
INSERIRE UN VISUALIZZA
SINONIMO O UNA UN ELENCO
CATEGORIA DI NOMI
ALTERNATIVA PER ALTERNATIVI
IL SIMBOLO AL SIMBOLO

CORRENTE
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LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Impostazioni Ricerca dei Simboli

I Ricerca Simboli lﬁ*—" =-@:|ﬁ1
felice ] e =

<7 2/6 L[>

|fe|i|::e

i

/

MODIFICA LE DIVERSE IMPOSTAZIONI PER
LA RICERCA DEI SIMBOLI



RDMAKER

LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"

Impostazioni Ricerca dei Simboli

|2 Boardmaker - (senza Titolol

@ File Maodifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici  Tabelle Dinamiche © Aiuto
XY =N - [ HiE eyt
| O SO PO VO O O L O O OO PO 0 00 PO £
li Ricerca Simboli =
L8 = 7 |
E fellce .l=a=J 2 ﬂ
B ifellce
3_ & 276 >
= o i e
& ! | IR =]
5— irence |
E L3 ol N
|
E
_ Impostazioni Ricerca dei Si_mboﬁ:_ m
B:
7 Lingua Linea 1 !E[a[iano LJ imensione Linea 1 14 b
; Lingua Linea 2 iNascostD L] ensione Linea 2 14 -
: Lingua per s Ricerca i[taliano l.‘
Ingrandimento per la. Finestra Allargata 200 b Impastazioni Lingua.. ||
i® Usa Simboli a Color & Etichette in alto
" Usa Simbali in Bianco e Nero ¢ Etichette in basso
" Messuna efichetta




" N BOARDMAKER

LO STRUMENTO “"RICERCA SIMBOLI"”

Selezione Riquadro - Selezione Lazzo

rRFcerr:a Simboli L*‘—" (=] HH1
felice T —
<3 T -
s & =
|fe|i|::e
N e I
SELEZIONA SELEZIONA
UN'AREA UN’AREA DEL
RETTANGOLARE SIMBOLO
DEL SIMBOLO CORRENTE CON

CORRENTE FORMA LIBERA
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LAVORARE CON I SIMBOLI SU UNA TABELLA

Sostituire il Simbolo su un Bottone

[Kicerca smboli [ [[B1][]
cheeseburger |a=dll= =2

cheeseburger inheesehumerl

i
R
7 [cnezsenurer E
IS e

Puntatare df Posizionamento

Huezio bokore corbere gis slin oogeth.

[rzaiden sostkul can goesio smbalo, oopure
agziwaere | simbalo rel bakoae 7

Anguroi | Arnuls

CERCARE UN NUOVO SIMBOLO CON LO STRUMENTO DI RICERC A SIMBOLI.
FARE CLICK SUL BOTTONE “SOSTITUISCI” PER CONFERMARE LA SCELTA

IL NUOVO SIMBOLO ED IL RELATIVO TESTO SOSTITUIRANNO QUELLO
PRECEDENTE



" N BOARDMAKER

LAVORARE CON I SIMBOLI SU UNA TABELLA
Aggiungere il Simbolo su un Bottone

Ricerca Simboli

Ipatat e
« LN » Ricerca Simbolf @EJ

cheeseburger

;o

Spazio per Nomi Alternativi del Simbolo. P
Puntatore di Posizionamento ‘

Cancellate il testo che appare qui per
eliminare temporaneamente il testo relativo
al simbolo corrente.

CERCARE IL SIMBOLO DA AGGIUNGERE
FARE CLICK NELLA CASELLA NOMI ALTERNATIVI DEL SIMBO LO
CANC. IL TESTO DEL SIMBOLO

(DATO CHE NON OCCORRE UN ULTERIORE TESTO RELATIVO
AL SIMBOLO SUL BOTTONE)



" N BOARDMAKER

LAVORARE CON I SIMBOLI SU UNA TABELLA

Aggiungere il Simbolo su un Bottone

Luagho balone conbee oia 2lin ogaetl

[e=iden zoshhurl con guesto smbolo, oppre

aggurger= il ambalo nel betione ¥
Aggiungi P | Anrula |

che ghurger
i

CERCARE UN NUOVO SIMBOLO CON LO STRUMENTO DI RICERC A
SIMBOLI.

FARE CLICK SUL BOTTONE “SOSTITUISCI” PER CONFERMARE LA
SCELTA

IL NUOVO SIMBOLO ED IL RELATIVO TESTO SOSTITUIRANNO
QUELLO PRECEDENTE
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LO STRUMENTO TESTO

@ ‘Boardmaker - [Senza Titolo)
File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

NAWHEFOR/Q

T A L L L

|
o

INSERIRE TESTO
MODIFICARE IL NOME DI UN SIMBOLO
MODIFICARE IL COLORE DEL TESTO

IMPOSTARE IL CARATTERE, LO STILEE LE
DIMENSIONI

MODIFICARE L'ALLINEAMENTO DEL TESTO



" N BOARDMAKER

IL TESTO NEL BOTTONE

Inserire Testo con lo Strumento Testo

= %A@‘ﬂf | |

[ Stumento Testo - Cirl+F5| I

lo voglio]

SELEZIONATE LO STRUMENTO TESTO

CON IL CURSORE A "I”, FARE CLICK NEL PUNTO
IN CUI DEVE ESSERE IL TESTO

IL CURSORE LAMPEGGIANTE INDICA LA VOSTRA
POSIZIONE NELLO SPAZIO DEL TESTO

DIGITATE IL TESTO DESIDERATO



" N BOARDMAKER

IL TESTO NEL BOTTONE

Modificare il Nome di un Simbolo con
lo Strumento Testo

ENAEn [ [

|5trumentu Testo - Chil+F5| @ @

FARE CLICK CON IL CURSORE A "I” SUL TESTO DA
MODIFICARE

POI DIGITARE IL NUOVO NOME



" N BOARDMAKER

IL TESTO NEL BOTTONE
Modificare il Colore del Testo

Warco AR=

@ |Strumento Colore|

SELEZIONATE LO STRUMENTO COLORE

FARE CLICK SUL COLORE DESIDERATO NELLA
TAVOLOZZA VISUALIZZATA
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IL TESTO NEL BOTTONE

Impostare il Carattere, lo Stile e le Dimensioni

......... | Testo Bottoni Dinam
““““ Carattere. .,

Alineamenta #
9
10

v 14 !

16 ™ Eotdnaan

Lrlnre:
1 3 :Hcm — Scrbura

SELEZIONARE LA CASELLA DI TESTO CON LO
STRUMENTO TESTO OPPURE CON LO STRUMENTO
PUNTATORE

DAL MENU TESTO, SELEZIONARE CARATTERE PER
MODIFICARE LE IMPOSTAZIONI DELLO
STRUMENTO TESTO OPPURE DI UNA CASELLA DI
TESTO SELEZIONATA
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IL TESTO NEL BOTTONE

Modificare I'Allineamento del Testo

Tests BottoniDinamici T abelle Dina w——
frona | " Casttere. | jrnng)

e Allnearnento  » RIS TRE)
Destia
9
10
12

14
16

SELEZIONARE IL TESTO DA MODIFICARE CON LO
STRUMENTO TESTO

SELEZIONARE TESTO/ALLINEAMENTO E POI, DAL
SOTTOMENU CHE APPARE, IL TIPO DI
ALLINEAMENTO DESIDERATO

NEL NOSTRO ESEMPIO E STATA SCELTA
L'OPZIONE CENTRATO

IL TESTO DELL'ESEMPIO E ORA CENTRATO
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COME REALIZZARE UNA SERIE DI TABELLE
PER LA CAA

@Flle Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

\IAI

tella0o0 [

i

J'*D

djejal

&
5

A N B [ ] L
cono gelato crepes coppa gelato magnum gelato con biscotto
mascarpone panna montata nutella yogurt melone

buono

cioccolato fior di latte fragola limone
ho cambiato idea non mi piace cucchiaino

=)

zucchero vanigliato

torna

4




B BOARDMAKER

REALIZZARE UNA SERIE DI TABELLE PER LA CAA

|i3>

Boardmaker with SDP - [Cibo]

=] [==] == [=2] [23] £ [] ™ —
I OO O OO O Ol OO P

S T O O~ L =t Ot OO O O O O

File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto
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IO VORRE! Sl NO
RISO PASTA MINESTRA

PESCE UOVA

BANANA UVA
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REALIZZARE UNA SERIE DI TABELLE PER LA CAA

IQ Boardmaker with SDP - [Mi fa male]

File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto
& o=\ A|LHAI=EFO&a
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DOLORE FEBBRE
E IN BOCCA B @
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: e
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E ) = .
3_: Ly
E MAL DI DENTI
E W MAL DI PANCIA
4 -
: (((Q)))
NAUSEA
F
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E (A0, A
ﬁ
= USCITA
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REALIZZARE UNA SERIE DI TABELLE PER LA CAA

@ﬁle Modifica - Visualizza~Testo Bbttém[?mamm Tabelle Dinamiche Aiuto

l olwlm

il Tl
B g elitiienl (I e

il

CONTENTA ARRABBIATA TRISTE
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REALIZZARE UNA SERIE DI TABELLE PER LA CAA

IQ Boardmaker with 5DP - [Cappuccetto rossg
File Modifica Visualizza Testo Bottoni Dinamici Tabelle Dinamiche Aiuto

By oGl AlLRA=ERFO/l|a
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E CAPPUCCETTO TROVO' UN LUPO NELBOSCO DOPQ ANDO'
ROSSO 0 e
p - 3 &
: () V.
iE
e ACASADELLA NONNA. ILLUPO MANGIC! CAPPUCCETTO ROSSO
E E LANONNA.
nE
- : A g
= — (%) _
I
= UN CACCIATORE
: FECE USCIRE DALLA PANCIA DEL LUPO CAPPUCCETTO ROSSO
| - E LANONNA.
| 3B i
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DIMOSTRAZIONE SOFTWARE PER LA CAA
2gule  SYMWRITER

¢][s] | comemm

DOWNLOAD DIMOSTRATIVO SYMWRITER

http://www.auxilia.it/site/data/downloads/files/540  9db8fda0f2.zip

Sito web di AUXILIA
Selezionare AUSILI E SOLUZIONI TECNICHE

Selezionare SOFTWARE PER LA COMUNICAZIONE

Selezionare SYMWRITER
Nel MENU a sx selezionare DIMOSTRATIVO

Selezionare le voci
SCARICA IL DIMOSTRATIVO
DEL PROGRAMMA SYMWRITER QUI

SCARICA LE ISTRUZIONI
PER SCARICARE IL DIMOSTRATIVO
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