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In un sistema Unix quali dei seguenti dati sono contenuti nella process structure e quali sono invece contenuti nella user structure?

1. Immagine del contatore di programma

2. Puntatore alle aree dati in memoria

3. Immagine dei registri del processore

4. Informazioni sui segnali pendenti (signal bitmap)

5. Informazioni sulla gestione dei segnali (signal handler array)

6. Stato (pronto/esecuzione/bloccato/…)

7. PID del processo

8. PID del padre del processo

Soluzione

	Dato
	process structure
	user structure

	Immagine del contatore di programma
	
	X

	Puntatore alle aree dati in memoria
	X
	

	Immagine dei registri del processore
	
	X

	Informazioni sui segnali pendenti (signal bitmap)
	X
	

	Informazioni sulla gestione dei segnali (signal handler array)
	
	X

	Stato (pronto/esecuzione/bloccato/…)
	X
	

	PID del processo
	X
	

	PID del padre del processo
	X
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In seguito alla chiamata di sistema fork, quali informazioni del processo figlio sono identiche a quelle del processo padre?

1. Stack

2. Codice

3. Heap

4. Informazioni sui segnali pendenti (signal bitmap)

5. Informazioni sulla gestione dei segnali (signal handler array)

6. Handler dei segnali

7. Program counter (PC)

8. Stack pointer (SP)

9. Registri generali e PS

10. PID del processo

11. PID del padre del processo

Soluzione

	Dato
	SI/NO

	Stack
	NO

	Codice
	SI

	Heap
	SI

	Informazioni sui segnali pendenti (signal bitmap)
	SI

	Informazioni sulla gestione dei segnali (signal handler array)
	SI

	Handler dei segnali
	SI

	Program counter (PC)
	SI

	Stack pointer (SP)
	SI

	Registri generali e PS
	SI

	PID del processo
	NO

	PID del padre del processo
	NO
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In seguito alla chiamata di sistema exec, quali informazioni del processo vengono modificate se la exec ha successo?

	Dato
	SI/NO

	Stack
	SI

	Codice
	SI

	Heap
	SI

	Informazioni sui segnali pendenti (signal bitmap)
	NO

	Informazioni sulla gestione dei segnali (signal handler array)
	SI

	Handler dei segnali
	SI

	Program counter (PC)
	SI

	Stack pointer (SP)
	SI

	Registri generali e PS
	SI

	PID del processo
	NO

	PID del padre del processo
	NO
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Dire quali stampe vengono prodotte dal processo che  esegue il seguente frammento di codice:

…

printf(“uno”);

a = fork();

if (a>0) {


execl(“prova”,NULL);

printf(“due”);


}

else printf(“tre”);

…

Soluzione

Il processo che esegue l’intero frammento è quello che esegue la fork, cioè il padre.

Il padre stampa: “uno”, poi esegue la fork.

· Se la fork ha successo il padre esegue la exec

· Se la exec ha successo il padre non esegue le stampe successive

· Se la exec fallisce il padre stampa “due”

· Se invece la fork fallisce il padre stampa “tre” (sella fork ha successo, quest’ultima stampa è eseguita dal figlio)
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Si consideri un processo con PID=100 che ha due processi figli di PID rispettivamente 200 e 300. Si supponga inoltre che i processi 200 e 300 abbiano un figlio ciascuno, rispettivamente con PID 250 e 350.

1. Se il processo PID=100 invoca la system call kill(300,segnale) chi riceve il segnale?

2. Se il processo PID=300 invoca la system call kill(0, segnale), chi riceve il segnale?

Soluzione

1. Il processo con  PID= 300

2. I processi con  PID= 100, 200, 300, 250, 350
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Si considerino due processi Unix A e B che comunicano tramite un pipe con un buffer di dimensione 2000 byte, e supponiamo che A abbia accesso al pipe in scrittura mentre B abbia accesso in lettura.

Dire in quali delle seguenti circostanze il processo B si blocca:

1. Il buffer del pipe è vuoto e il processo B effettua una lettura dal pipe

2. Il buffer del pipe è vuoto e il processo A scrive un messaggio di dimensione 100 byte

3. Il buffer del pipe è pieno e il processo A scrive un messaggio di dimensione 1000 byte

4. Il buffer del pipe è pieno e il processo B effettua una lettura dal pipe

Soluzione

1. SI

2. NO

3. SI

4. NO
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Nel sistema UNIX, si considerino i processi P,  F1 e F2, dove F1 e F2 sono figli di P, che non ha altri figli.

In quale  stato si trovano il processo P e il processo F1 al tempo 10  e al tempo 11 nelle seguenti ipotesi:

1. Il processo P, che al tempo 10 è in esecuzione con quanto di tempo residuo di 5 msec, esegue la chiamata di sistema wait al tempo 10 e al tempo 15, e i processi F1 ed F2 eseguono la chiamata di sistema exit rispettivamente al tempo 8 e al tempo 20;

2. Il processo P, che al tempo 10 è in esecuzione con quanto di tempo residuo di 5 msec, esegue la chiamata di sistema wait al tempo 10 e al tempo 15, e i processi F1 ed F2 eseguono la chiamata di sistema exit rispettivamente al tempo 8 e al tempo 5;

Soluzione

1. 
Tempo 10  
Stato di P: ESECUZIONE

Stato di F1:  ZOMBIE


Tempo 11  
Stato di P: ESECUZIONE

Stato di F1:  TERMINATO

2. 
Tempo 10  
Stato di P: ESECUZIONE

Stato di F1:  ZOMBIE


Tempo 11  
Stato di P: ESECUZIONE

Stato di F1:  ZOMBIE
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In un sistema UNIX, vengono eseguite in sequenza le seguenti operazioni:

a) il processo P esegue con sucesso una chiamata pipe, che restituisce i descrttori fd[0] e  fd[1];
b)  il processo P esegue con successo una fork, generando il processo P1 che immediatamente esegue con successo una exec;
c) il processo P esegue con successo una fork, generando il processo P2 che immediatamente esegue con successo una exec;
d) il processo Q, padre del processo P, esegue con sucesso una chiamata pipe, che restituisce i descrttori fd’[0] e  fd’[1]];
e) il processo Q esegue l’operazione write(fd’[1], ‘buona sera’, 10)
f)  il processo P1 esegue l’operazione write(fd[1], ‘buonanotte’, 10)
g) il processo P2 esegue l’operazione read(fd[0], &buffer, 10).
Qual è il contenuto di buffer dopo l’operazione g)?

Soluzione

Dopo l’operazione g), il contenuto di  buffer è  ‘buonanotte’
1

