
/*************************************************************** 

 

  Programmazione I e laboratorio - Esercitazione   

    

***************************************************************/ 

 

/*************************************************************** 

 

3. Input (da tastiera) e Output (video) 

 

***************************************************************/ 

 

// - inclusione di file header: funzioni standard di input/output 

#include <stdio.h> 

 

void main ()  

{ 

 /* dichiarazione di variabili (locali alla funzione main) */ 

 int y; 

 

 flaot f;  

 double g; 

 

/* stampa a video */ 

printf( "Inserisci un intero: " ); 
 

/* lettura di un carattere da tastiera */ 

scanf(“%d”, &y ); 

printf(“- hai inserito %d \n”,d); 

 

 

printf( "Inserisci un float: " ); 

scanf( "%f", &f ); 

printf(“- hai inserito %f \n”,f); 

 

printf( "Inserisci un double: " ); 

scanf( "%lf", &g ); 

printf(“- hai inserito %lf \n”,g); 
} 


