Analisi dei requisiti
Il metodo Jackson




Riassunto lezione precedente

Outline della lezione



Context diagrams, Problem diagrams

e Problem frames (Metodo Jackson)

Michael Jackson (not the singer)
Consultancy & Research in Softw




Il problema della correttezza
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Tre elementi



La macchina e il mondo

La macchina opera

attraverso
The computer queste interfacce The world
and its outside the
software computer




Introduzione con esempi




Il mondo (del problema)
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Quando il pulsante [2p]

e premuto, e
Sensore[0..1] e il piu
recente sensore di piano,
e

MOTORON e falso:

« setdirUpe
MOTORON,;

e aspetta fino a che
sensore [2] e acceso;
Imposta motore
spento; ...

Il pulsante [2p] e

premuto se e solo se un
utente chiama l'ascensore al
piano 2;

dirUp e motorOn fanno si che
I'ascensore salga,

sensore [2] si accende
guando 'ascensore e

al piano 2;

gquando MOTORON e

falso ascensore si ferma,

Quando
I'ascensore e a
un piano, e
I'utente
chiama
I'ascensore

ad un altro
piano,

guesto Si
muove; ...
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